LA1 Vektoren

IATEX
John Truninger
Vektoren Grundlagen Vektor Addition R" x R" = R" Vektor Betrag R" — R! Vektorprodukt/Kreuzprodukt R* x R* = R?
DEF: Vektor (v) ist eine Grosse, welche eine Richtung, Ori- DEF: Vektoren werden aneinander gehangt. DEF: Lange eines Vektors a = (ay,...,a,) heisst Betrag
entierung und einen Betrag/Lénge hat. oder euklidische Norm
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DEF: Vektoren sind identisch wenn Richtung, Orientierung _— . -
und Betrag identisch sind. . Skalarprodukt R" x R" = R
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it+b=1| ...+ ...]= . DEF: Inneres Produkt oder Punktprodukt von zwei Vektoren
Vektorentypen: . - Tan + T
Ortsvektor: o Tam =Va? +b?+c
Ursprung in Ebene/Raum (Nullpunkt)
Recben[egeln: . . Rechenregeln
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Qo Skalarmultiplikation R! x R* = R" @ x b =0 — Kolinear, kein Nullvektor, lineaer abhingig
Q DEF: Stauchung, Streckung, Richtungswechsel des Vektors . 52 5‘ —ja- |5\ - sin ()
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— Anfangspunkt = Endpunkt — Betrag = 0 - Spatprodukt R* xR? x R* = R
— Linear abhangig Orthogonalitét
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parallel — Richtung, Orientierung sind identisch — 7 11 @ Rechenregeln: Orthogonale Projektion a. becy — byca
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kollinear — Richtung identisch sonst windschief, nicht-
kollinear Rechenregeln:
orthogonal — Rechterwinkel — v L o - Vertauschen: zyklisch bleibt gleich, sonst Vorzeichenwechsel
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Vektorraume:

R? = {(0)} — 0(0,...,0)

R! =] — 00, 0o[= {(z)|z € R}

R? = {(2,y)|z,y € R}

R" = {(z1,...,2,) V21 — 2, € R}
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